Je connais le logiciel Celestia depuis un bon moment et c'est toujours un plaisir de naviguer dans les étoiles, mais je viens de voir récemment que certaines planètes du système solaire n'avaient pas de textures !
C'est le cas de Mercure, Mars, Jupiter, Uranus, Neptune, Pluton. (presque tous donc). Je viens de voir que certains corps comme les satellites de Jupiters posent le même problème.
À la place d'une belle planète, je me retrouve avec une boule de couleur unie : http://www.cijoint.fr/cj200911/cijLjfjEYq.png
Quelqu'un aurait une idée ? La version Windows marche très bien.

Je viens de tester, j'ai le même soucis avec Mars.
Pour les autres, j'ai pas testé. Mais je suppose que c'est pareil.

En fait j'ai trouvé : il manque des textures ! (qui l'eu cru ? (rép : zoé !!))
J'ai pris des textures ici : http://www.celestiamotherlode.net/ et par exemple, pour la texture de mars, j'ai mis un fichier "mars.jpg" (ou mars.png, suivant l'image) dans le dossier :
/usr/share/celestia/textures/lores
Pour un texture de Jupiter, prennez une image, nommez la "jupiter.jpg" et hop !
(les noms de planètes sont cependant en anglais, donc Saturne devient Saturn, etc.)

